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Bienvenue sur le Parcours d’Orientation de

MACOT LA PLAGNE - Loisirs

Choisissez votre parcours (bleu, orange, rouge ou noir), et avec la carte d’orientation,
trouvez les balises dans I'ordre qui vous est proposé.

A Taide de la légende et des symholes, repérez votre position sur la carte, orientez toujours la carte dans le
méme sens que les éléments autour de vous, et suivez le cheminement que vous jugez le plus adapté
pour trouver les balises.

Le point de départ est représenté par un 2\ et chaque balise par un () avec son numéro 47.

Cest au centre de chaque cercle que se situe un élément caractéristique du terrain
(intersection, angle cloture, arbre...) et sur lequel la balise se situe.

Sur chaque balise, le numéro de code vous permettra de vérifier votre emplacement.

Bonne découverte !

RECOMMANDATIONS

- Soyez discrets, des personnes vivent et travaillent au quotidien.

- Restez sur les itinéraires, ne coupez pas a travers les champs ni les propriétés privées.

- Utilisez les aires de stationnement et respectez la réglementation.

- Ramassez vos déchets, les déjections canines, ne laissez rien sur le sol, des poubelles sont a votre disposition.

Vous évoluez sur cet espace et ce parcours d’orientation sous votre propre responsabilité.

DECOUVREZ TOUS LES PARCOURS DE LA PLAGNE
D’autres sites sont a votre disposition pour découvrir le territoire (parcours patrimoine, découverte, loisirs).
OFFICE DE TOURISME DE LA GRANDE PLAGNE : +33(0)4 79 55 67 00 - WWW.LA-PLAGNE.COM
Retrouvez tous les Espaces Loisirs Orientation en Auvergne-Rhone-Alpes sur www.lauraco.fr
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