
Fiche 13 LE CHEMIN DE RENARD FUTE 

ÙUn itinéraire ludique et thématique pour la famille, jalonné de 9 modules 
d’information sur la nature et la montagne.

gA partir du plateau de la patinoire, longer le bâtiment en pierre de la salle 
Pignard. Traverser la prairie pour découvrir le panneau d’entrée (Chemin de 
Renard Futé). Remonter ce chemin sur 150m (Panneau Arbres). Puis se diriger 
vers la gauche par un bon chemin qui rejoint les maisons de la Jacottaz (Panneau 
Faune). Poursuivre le chemin horizontal et entrer dans la forêt. Après 200m, le 
chemin arrive à un grand croisement (PANNEAU฀6IE฀DE฀L�ARBRE	�฀2EVENIR฀ALORS฀SUR฀
la gauche en suivant le large chemin (Panneau Fourmis) puis (Panneau Rôle de 
la forêt). 
#E฀CHEMIN฀REVIENT฀VERS฀-ONTCHAVIN฀�0ANNEAU฀0ANORAMA	�฀PUIS฀ARRIVE฀SUR฀LA฀PETITE฀
route. Traverser cette route, puis descendre le chemin jusqu’au tennis (Panneau 
/ISEAUX	฀ET฀REJOINDRE฀LE฀VILLAGE�฀,E฀RETOUR฀VERS฀LES฀#OCHES฀PEUT฀SE฀FAIRE฀PAR฀LA฀ROUTE฀
de la Fontaine ou bien en navette. 

J,E฀ #HEMIN฀ DE฀ 2ENARD฀ &UTÏ฀ PEUT฀ SE฀ RÏALISER฀ EN฀ PARTANT฀ DE฀ -ONTCHAVIN�฀ !฀
partir de la Place du Bassin au centre du village, se diriger vers les tennis. Le 
panneau ‘‘Chemin de Renard Futé’’ marque le début du parcours. Dans ce sens, 
le cheminement présente plus de dénivelé (+250m) et demande 1h30 à 2h00 
en famille. Le retour peut alors se faire à pied par les Coches puis par la route de 
la Fontaine.

Dénivelé
+ 50m
- 250m

Temps de marche

1h30 / départ recommandé 

à partir des Coches

à partir de 5 ans

RECOMMANDATIONS

s฀0RÏVENEZ฀DE฀VOTRE฀DÏPART
s฀6ÐTEMENTS฀ADAPTÏS�฀
chaussures de sport, eau 

et casse-croûte

s฀0ARCOURS฀Ì฀ÏVITER฀EN฀
période enneigée

s฀%N฀CAS฀D�ACCIDENT�฀
appelez le 112



#ONCEPTION฀#�2�-�฀��฀��฀��฀��฀��฀
฀)MPRIMERIE฀0RESSTEXTE�฀!IME฀
฀$OCUMENT฀NON฀CONTRACTUEL฀NE฀POUVANT฀ENGAGER฀LA฀RESPONSABILITÏ฀DE฀L�AUTEUR

Fiche 13 : Chemin de Renard Futé
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Marcher, observer et jouer…

10 questions pour gagner un souvenir

�฀1UELLE฀EST฀L�ALTITUDE฀DU฀-ONT฀"LANC฀� . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . m

> L’écureuil hiberne ❑ 6RAI฀ ❑ Faux

> Le mélèze perd ses aiguilles ❑ 6RAI฀ ❑ Faux

> Les fourmis se nourrissent d’insectes ❑ 6RAI฀ ❑ Faux

> Le renard est carnivore ❑ 6RAI฀ ❑ Faux

> L’épicéa est le sapin de Noël ❑ 6RAI฀ ❑ Faux

> Le Pic mange les vers sous l’écorce de l’arbre ❑ 6RAI฀ ❑ Faux

> Le Roitelet est un gros oiseau ❑ 6RAI฀ ❑ Faux

> L’hiver certains oiseaux vont en Afrique ❑ 6RAI฀ ❑ Faux

> L’hermine est blanche toute l’année ❑ 6RAI฀ ❑ Faux

Réponses à rapporter à l’Office de Tourisme pour correction


